FRANCISCO DE HOLANDA

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS FRANCISCO DE HOLANDA

Relatorio de Atividade

Atividade: Construgdo do carro das magazinhas
Inicio em Local: | Escola Secundaria de Francisco de Holanda
19/09/2019 e
Data:
término em
06/12/2019

Intervenientes: Discentes

Nome Ne Turma

alunos do 129TDS
17
2 alunos de 122 TMC 122 TDS

Intervenientes: Docentes

Coordenador(es) | Nome

Prof. Carlos Martins e Prof2 Adelina Almeida

Participantes: Nome

Ocupantes do carro(alunos): Jodo Gongalo 129TMC; Vasco Abreu 129TDS(Eva); Luis Ferreira(Addo), Jodo

Carvalho, Rodrigo Marques, Ricardo Vieira do 112 TDS.

Aucxiliares de agdo educativa: Sr Carvalho, Sr Pereira e D2 Vania.

Descri¢ao da atividade:

O tema do carro para as "macazinhas" foi " Addo e Eva" e toda e conotagdo do pecado proibido. As disciplinas envolvidas foram
o Design e os Materiais e Tecnologias. Os objetivos da atividade: 1. Perceber a importancia da investigagdo numa criagdo
original; desenvolver um projeto como antevisdao de uma construgdo; executar a cosntrugao de um projeto. Comegamos por
estudar a tematica no contexto da religido e o seu reflexo numa lenda popular, descodificando os seus elementos e
personagens aglutinadores de uma histéria: a arvore, a magd, o "Eden"(paraiso), o Addo e a Eva. Na construgdo de um ambiente
cénico/teatral os elementos sdo tratados de forma ilustrativa dos ambientes e os personagens decorados conforme o enredo de

uma ficgdo. A atividade decorreu com o sucesso limitado a qualidade dos meios e os alunos envolveram-se de forma
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satisfatoria.

Custos:

Descri¢cdo do material utilizado Ne Total

Esferovite, cola, jornais, garrafas de plastico, ferro, tintas, leds e ferragens.

Avaliagao:
Pontos fortes Pontos fracos
Falta de recursos humanos e materiais(orgamento) para
Possibilidade de conhecer a histdria. construgGes mais complexas.

Contacto com solugdes de construgdo/projeto ao longo da
historia. Recolha de experiéncias préticas. Debate sobre a
diferencga entre a subjetividade da arte e a produgdo em série

do design.

Recolha de informagdes/conhecimento e experiéncias para

aplicagdo em contexto de sala de aula.




